Océano Imposible
(frame)

e Mecanicas

o Lesiones

o Fendmenos extrafos




Mecanicas



| esiones

No hay remedio milagroso que cierre los tajos y cure la carne. Si un personaje estd a 1 HP de
marcar toda su salud, recibira una lesion.

El nimero de lesiones fija el nivel minimo de estrés del personaje, y no podra liberar estrés por
debajo del mismo a través de ningun método, como un ténico, una habilidad o la accién de liberar
estrés en un descanso.

Recibir y recuperarse de una
lesion

Al marcar su penultimo HP, se marcara una lesién. Ademas, se lanzara 1d4 + 1 para fijar un
contador de rehabilitacion.

Rehabilitacion

Se podra elegir la acciéon de rehabilitaciéon en un descanso largo. Trabajar en la rehabilitacién
avanza cualquier contador propio de este tipo en 1.



Mecénicas

Fendmenos extranos

Entendimiento mutuo

Pese a no compartir idioma, aquellas personas afectadas entienden a y se comunican con la gente
local como si hablasen su propio idioma, siendo conscientes de que no es el caso. No obstante, si
alguien desea no ser escuchado o comprendido, es posible que no funcione.

La palabra escrita podra llegar a entenderse de igual manera, pero dependera en gran medida de
la naturaleza del texto y su voluntad para revelarse.



Linajes

Cambios generales

Linajes disponibles
Los linajes existentes en Aluna y Ugut son los siguientes:

e Klam (Clank)
e Drakona
e Enano

e Elfo

e Fauno

e Firbolg
e Fungril
e Galapa
e Goblin

e Mediano
e Humano
o Katari

e Orco

e Ribbet
e Simiah

Algunos presentan diferencias con respecto a su descripcion oficial, detalladas en la seccién

Linajes#Cambios especificos.

Esperanza de vida

La esperanza de vida no varia demasiado entre personas de distinto linaje, y ronda los 80-100
anos.



Diferencias entre continentes

Hay gente de todo tipo en ambos continentes, pero algunos rasgos de distintos linajes predominan
mdas en uno u otro. Es posible justificar la apariencia de un personaje procedente de Aluna con
rasgos tipicos de Uqut y viceversa pese a estar aislados, pero cabe preguntarse si sus diferencias
han causado impacto en su vida, hay mas gente como ellos en su entorno, etc.

Cambios especificos

Klam (clank)

Los klam son gente molusco que klam suelen encontrarse cerca de la costa, pueden vivir lejos de
ella sin problema. Son uno de los linajes con menor poblacién, siendo inusual encontrarlos.

Desarrollan todo tipo de cuerpos, pero no poseen rostro alguno. Es por ello que muchos klam que
viven en comunidades mixtas suelen portar mascaras para hacer la comunicaciéon mas llevadera.

Ribbet

Aluna

Los ribbet son algo mas grandes, midiendo de media 1,70 metros. Son mas cercanos a los sapos.

Uqut

Los ribbet de Uqut se asemejan mas a las ranas, presentando tonos de piel mas variados y
coloridos. También son mas pequefios, midiendo de media 1,50 metros.

Drakona



Aluna

Los drakona de Aluna presentan rasgos similares a los dragones.

Uqut

En Uqut, los drakona se asemejan mas a lagartos y otros reptiles terrestres.

Katari, fauno

Aluna

Estos linajes tienden a presentarse con un aspecto mas humanoide en Aluna.

Uqut

En Uqut, estos linajes se presentan con un aspecto mas cercano a los animales con los que
comparten rasgos.

Galapa

Al contrario que los katari y faunos, la gente galapa presenta un aspecto mas humanoide en Uqut.

Goblin

Al igual que los klam, es menos comun encontrarlos en comunidades mixtas. Algunos pueden
presentar rasgos mas cercanos a los roedores.

Elfo

Algunos elfos, conocidos como campestres, silvestres o poblanos, estan cubiertos de un pelaje
corto que puede ser de diferentes colores, y sus alargadas y algo mas peludas orejas estan
inclinadas en un dngulo mas elevado. Hay quien dice, a veces de manera despectiva, que
recuerdan a las liebres.



